
 
 

 

 

Bildungsangebot 

Thema: „Geräusche erraten“ – Sensorische Integration 

Bildungsbereich: Bewegung & Gesundheit 

Was wird gefördert? Auditive Aufmerksamkeit, - Lokalisation und – 

Merkfähigkeit wird gefördert 

Angebot: 

Bei diesem Spiel geht es darum, aufgenommene Geräusche erkennen, 

zuordnen und benennen zu können. 

 

Variante 1: TIERE 

Tiger, Eule, Hund, Frosch, Katze, Delfin, Ente, Schlange, Vogel, Ziege, Kuh, 

Schaf, Elefant, Biene, .. 

 

 

Variante 2: INSTRUMENTE 

https://www.youtube.com/watch?v=TpqHfTi9jJE 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=TpqHfTi9jJE


 
 

 

 

Quelle:   Buch: Bausteine der kindlichen Entwicklung von Dr. A. Jean Ayres 

 

Benötigtes Material :   

Audioaufnahmen von verschiedenen Geräuschen (zuvor von den Kindern 

aufgenommen; alternativ: CD mit verschiedenen Geräuschen; Webseiten, die 

Geräusche zum kostenlosen Download anbieten)  

Gerät zur Wiedergabe der Aufnahmen (CD-Player, Computer...) 

evtl. Bildkärtchen der Geräuschquellen 

 


