Fur dieses Spiel werden viele Knépfe unterschiedli- Zum Ende der Spielrunde wird das Ertasten gleicher
cher GroRe und Form benétigt, wobei von jeder Sorte Knopfe durch die sich verringernde Anzahl erleichtert,

jeweils zwei oder vier Kndpfe vorhanden sein mussen.
Die Knépfe werden in einen Beutel gegeben. Reihum
sollen nun die Kinder wie bei einem Memo-Spiel je
zwei gleiche Knopfe ertasten. Gelingt dies, darf das
Kind die Kndpfe behalten. Wer zwei nicht zusammen-
passende Kndpfe gezogen hat, gibt diese wieder
zurlick in den Beutel. Dann ist das nachste Kind an der
Reihe. So werden mehrere Runden gespielt, bis alle
Knopfpaare gefunden wurden.

sodass auch jlingere oder unkonzentriertere Kinder
erfolgreich mitspielen konnen.

Material: verschiedene Knopfe (mindestens
20 Paare)

Sozialform: Kleingruppe

Zeit: 10-15 Minuten

Ziele: taktile Wahrnehmung, Konzentration

Entdeckungsrelse um den Kopf

C‘f So geht’s:

Die Spielleitung spricht ruhig den folgenden Text und
alle begleiten den Text mit entprechender Gestik,
Mimik und Beriihrung der jeweiligen Korperteile:

Unsere Finger gehen auf eine Reise: Wir starten an
der Nase, mitten im Gesicht. Ich kann mit ihr wa-
ckeln, die Luft einziehen und wieder auspusten und
ganz viel riechen.

- Dariiber sitzt rechts und links ein Auge. Mit den
Augen kann ich euch alle sehen. Ganz weich sind
die Wimpern, mit denen kann ich klimpern. Dartiber
sitzen die Augenbrauen, die ich hochziehen kann ~
das sieht witzig aus.

Uber der Stirn beginnen die Haare, durch die ich wu-
scheln kann - sie halten meinen Kopf schén warm!

Rechts und links vom Kopf sitzen die Ohren. Diese

kann ich lang ziehen — nach unten und nach oben.
Und wenn ich den Zeigefinger in die Ohrmuschel
stecke, dann kann ich kaum noch etwas hdren.

Dann gibt es noch den Mund: Wenn ich ihn weit
aufreifie, wird er ganz rund. Versteckt sind dort die
Zihne, mit denen ich klappern, beifien und essen
kann. Die Zunge hilft beim Sprechen und beim
Singen und aus Spaf kann ich sie auch ganz weit
herausstrecken.

Nun ist die Reise aus und die Finger gehen nach
Haus.

..................................................

Material: keines

Sozialform: Gruppenspiel

Zeit: 10 Minuten

Ziele: taktile Wahrnehmung, Eigenwahrnehmung

..................................................



